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1. Wprowadzenie 

/ƻƴƴŜŎǘ Řƻ ǎȅǎǘŜƳΣ ƪǘƽǊȅ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǎƛŜŎƛ ²ƛCƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧť ƳƛťŘȊȅ 
ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅƳƛ ǿ ƳŀƱŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŎȊŜ ǇǊȊŜƴƻǏƴȅƳƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀƳƛ ƪƻƵŎƻǿȅƳƛ ŀ 
ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅƳƛ Ȋ ŘǳȍȅŎƘ ƳƻƴƛǘƻǊƽǿ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀƳƛ t/Φ {ȅǎǘŜƳ /ƻƴƴŜŎǘ ǇƻȊǿŀƭŀ ƳΦƛƴΦ 
ǇǊȊŜǎȅƱŀŏ Ǉƭƛƪƛ ƳƛťŘȊȅ komputerem PC ŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ǇǊȊŜƴƻǏƴȅƳ, wykonywŀŏ ȊŘƧťŎƛa 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ǇǊȊŜƴƻǏƴȅƳ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭaŏ ƧŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ 
ƪƻƳǇǳǘŜǊ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƴƻǏƴŜƎƻΦ hŦŜǊǳƧŜ ǘŜȍ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ umieszczania 
komentarzy na prezentowanych ƳŀǘŜǊƛŀƱŀŎƘΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ όƴǇΦ 
ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǎȊƪƻƭŜƴƛƻǿȅŎƘύ ƛ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ǇƭƛƪƽǿΦ 

× ½ŘƧťŎƛŀ Ȋ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ǿ ƳƎƴƛŜƴƛǳ ƻƪŀ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΥ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ 
ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ do komputera ȊŘƧťŏ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ǇǊȊŜƴƻǏƴȅƳΦ 

× ½ŘŀƭƴŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴȅŎƘ όŦƻǊƳŀǘ tt¢ύΥ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 
ǳȍȅǿŀƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƴƻǏƴŜƎƻ Řƻ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ tt¢ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΣ 
ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŀ ƛŎƘΣ ȊŀƳȅƪŀƴƛŀΣ ǇƻǊǳǎȊŀƴƛŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǎǘǊƻƴŀƳƛ ƛ Ǉƛǎŀƴƛŀ ƴŀ 
ŜƪǊŀƴƛŜ Ȋ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧŊ ǇƛǎŀƪƛŜƳ ƭŀǎŜǊƻǿȅƳΦ 

× tǳƭǇƛǘ ȊŘŀƭƴȅΥ ǳȍȅtkownik ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƴƻǏƴŜƎƻ ƳƻȍŜ ƱŊŎȊȅŏ ǎƛť Ȋ 
komputerem i zdalnie ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƴŀ ƴƛƳ ǘŀƪƛŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΣ Ƨŀƪ ƪƭƛƪŀƴƛŜ, 
ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŜ ŎȊȅ ǇǊȊŜǿƛƧŀƴƛŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ Ǌƻōƛŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ŜƪǊŀƴƛŜ ƴƻǘŀǘƪƛΦ 

× Korzystanie z touchpada: dƻ ƻōǎƱǳƎƛ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ǘƻǳŎƘǇŀŘŀ lub 
ǎȅƳǳƭƻǿŀƴȅŎƘ ǎƪǊƽǘƽǿ ƪƭŀǿƛǎȊƻǿȅŎƘΦ 

× .ŜȊǇǊȊŜǿƻŘƻǿŜ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŜ ǇƭƛƪƽǿΥ mƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ Ȋ 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƴƻǏƴŜƎƻ Řƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǎƛŜŎƛ ōŜȊǇǊȊŜǿƻŘƻǿŜƧΣ ŀ 
ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƛŎƘ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛŀΦ 

Oprogramowanie Connect ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀ smartfona ǿ ŜƭŜƳŜƴǘ ƴŀƧƴƻǿƻŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 
ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀƭƴŜƎƻ ƻ ƴƛŜȊƭƛŎȊƻƴȅŎƘ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀŎƘ ǿ edukacji, nauce i 
technice. 
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2 Instalacja 

нΦм |ǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ǇǊŀŎȅ 

Å Serwer: Windows 7/8/10 

Å Aplikacja mobilna: Android 4.0 lub nowszy, iOS 7.0 lub nowszy 

2.2 Instalacja oprogramowania Connect na komputerze 

5ǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƛƪƻƴť ǇŀƪƛŜǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴŜƎƻΦ {ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ƧŜƎƻ ǊƻȊǇŀƪƻǿŀƴƛŜΦ 
bŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ƴŀ ǊȅǎΦ н-2-1. 

 

Rys. 2-2-1 Kreator instalacji 

W przedstawionym na rys. 2-2-1 oknie kreatora instalacji  kliknij przycisk Install Now 
ό½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ǘŜǊŀȊύΦ  wƻȊǇƻŎȊƴƛŜ ǎƛť ǇǊƻŎŜǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ  (rys. 2-2-2). 
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Rys. 2-2-н tƻǎǘťǇ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ  

W przedstawionym na rys. 2-2-1 oknie kreatora instalacji  kliknij przycisk Browse 
όtǊȊŜƎƭŊŘŀƧύΦ |ŎƛŜȍƪť ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊƻƎǊŀƳ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅΣ 
Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ƴŀ ŜǘŀǇƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅƳ ƴŀ ǊȅǎΦ н-2-3. 

 

Rys. 2-2-о ²ȅōƽǊ ǏŎƛŜȍƪƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ  
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Kliknij przycisk Install ό½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧύΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƪǊŜŀǘƻǊ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧi przedstawiony na rys. 2-
2-2. 

DŘȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧŀ ŘƻōƛŜƎƴƛŜ ƪƻƵŎŀΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ƴŀ ǊȅǎΦ н-2-4. 

Zaznacz ƻǇŎƧť Run (Uruchom) i kliknij Install Success ό½ŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƻ ǇƻƳȅǏƭƴƛŜύΦ 
bŀǎǘťǇƴȅ ƪǊƻƪ ǘƻ ŀƪǘȅǿŀŎƧŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ  

 

Rys. 2-2-п ½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛe instalacji 

2.3 Instalacja aplikacji Connect w systemie Android 

bŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ Ȋ ǎȅǎǘŜƳŜƳ !ƴŘǊƻƛŘ ǳǊǳŎƘƻƳ Ǉƭƛƪ Connect.apkΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 
przedstawiony na rys. 2-3-1. 
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Rys. 2-3-1 Kreator instalacji  

Kliknij INSTALUJ. Po zainstalowaniu aplikacji ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴŀ ǊȅǎΦ 
2-3-2. 
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Rys. 2-3-н ½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ  

Kliknij Open όhǘǿƽǊȊύΦ aƻȍƴŀ ȊŀŎȊŊŏ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ /ƻƴƴŜŎǘΦ 

 

 

2.4 Instalacja aplikacji Connect w systemie iOS 

½ŜǎƪŀƴǳƧ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƪƻŘ vwΦ tƻƧŀǿƛŊ ǎƛť ƻǇŎƧŜ ǇƻōƛŜǊŀƴƛŀΦ 
Kliknij przycisk Download όtƻōƛŜǊȊύ ǇƻŘ ƻǇŎƧŊ iOS. Spowoduje to pobranie aplikacji 
/ƻƴƴŜŎǘ Řƭŀ ƛh{Φ ½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ǇƻōǊŀƴŊ ŀǇƭƛƪŀŎƧťΣ ǇƻǎǘťǇǳƧŊŎ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀƳƛ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅƳƛ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ   
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о tƻŘǎǘŀǿȅ ƻōǎƱǳƎƛ  

оΦм LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛ 

¦ǊǳŎƘƻƳ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ŀǎȅǎǘŜƴǘŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƴƻǏƴŜƎƻΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 
przedstawione na rys. 3-1-мΦ LƴŦƻǊƳǳƧŜ ƻƴƻ ƻ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǎǘŀƴƛŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΣ ǇƻȊǿŀƭŀ 
ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƪƻƳǇǳǘŜǊ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ǇǊȊŜƴƻǏƴȅƳ ƛ ǇǊȊŜŎȊȅǘŀŏ 
informacje o oprogramowaniu. 

 

Rys. 3-1-1 Okno programu na komputerze  

1. Nazwa komputeraΥ ƴŀȊǿŀ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪǳƧŊŎŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊ ǿ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƳƻōƛƭƴŜƧΦ ² ǘȅƳ 
Ǉƻƭǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ōƛŜȍŊŎŊ ƴŀȊǿť ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ Ȋ ƧŜƎƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 
ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘΣ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ ƧŜŘƴŀƪ ǿ ǊŀȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōȅ ȊŀǎǘŊǇƛŏ ǿƱŀǎƴŊΦ 

2. IŀǎƱƻΥ ƘŀǎƱƻ ǳȍȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀǇƭƛƪŀŎƧť ƳƻōƛƭƴŊ ǇǊȊȅ ƱŊŎȊŜƴƛǳ ǎƛť Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳΦ 
5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇƻƭŜ ƘŀǎƱŀ ƧŜǎǘ ǇǳǎǘŜΦ IŀǎƱƻ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿ ǊŀȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōȅΦ  

3. Uruchom hotspotΥ tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ przycisk uruchamiania hotspotu. Spowoduje to 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ Ǉǳƴƪǘǳ ŘƻǎǘťǇƻǿŜƎƻ ǎƛŜŎƛ ²ƛCƛΦ tƻ 
jego ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ŀǇƭƛƪŀŎƧŀ Ƴƻōƛƭƴŀ Ȋȅǎƪŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƱŊŎȊŜƴƛŀ ǎƛť Ȋ 
komputerem. Hotspot otrzyma ƭƻǎƻǿŊ ƴŀȊǿť ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ 9ŀǎƛ/ƻƴƴŜŎǘȄȄȄȄΣ ŀ 
ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƘŀǎƱƻ w postaci лллллллл όƎŘȊƛŜ ȊŀƳƛŀǎǘ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ ƭƻǎƻǿŀ 
ƭƛǘŜǊŀΣ ŀ ȊŀƳƛŀǎǘ ƪŀȍŘŜƎƻ ȊŜǊŀ ς losowa cyfra). 

4. ½ŜǎƪŀƴǳƧΣ ōȅ ǇƻƱŊŎȊȅŏΥ !ǇƭƛƪŀŎƧŀ Ƴƻōƛƭƴŀ ǇƻǘǊŀŦƛ ǎȊȅōƪƻ ƴŀǿƛŊȊŀŏ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ 
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ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳΣ ǎƪŀƴǳƧŊŎ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ǿ ǘȅƳ ƻƪƴƛŜ ƪƻŘ vwΦ 

5. Skrzynka odbiorczaΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ǿ ƎƽǊƴŜƧ ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ 
ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƻǘǿƛŜǊŀ ŦƻƭŘŜǊ Ȋ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ǇƭƛƪŀƳƛ ǿȅǎƱŀƴȅƳƛ Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜnia 
ǇǊȊŜƴƻǏƴŜƎƻ. 

6. tƻōƛŜǊȊ ŀǇƭƛƪŀŎƧť: Przycisk  ǿ ƎƽǊƴŜƧ ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 
ǇƻōǊŀƴƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƴƻǏƴŜ ǇǊȊŜȊ ȊŜǎƪŀƴƻǿŀƴƛŜ ǎƱǳȍŊŎŜƎƻ Řƻ 
tego kodu QR. 

7. ²ƛťŎŜƧΥ ²ƛŘƻŎȊƴȅ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  daje 
ŘƻǎǘťǇ Řƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛΥ ǳǎǘŀǿƛŜƵΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎji o programie oraz kreatora 
ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ƛ ǇƻƱŊŎȊŜƵ Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀƳƛ ǇǊȊŜƴƻǏƴȅƳƛ όǊȅǎΦ о-1-2). 

 

Rys. 3-1-2 Dodatkowe funkcje  

¶ MiejsceΥ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ƴŀ ǊȅǎΦ о-1-оΦ aƻȍƴŀ ǘǳ 
ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ ŎȊȅ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ Ƴŀ ōȅŏ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛe przy 
ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿȅōǊŀŏ ƧťȊȅƪ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 
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Rys. 3-1-3 Ustawienia  

¶ O programie: W oknie O programie ǳȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ ƳƻƎŊ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŏ 
ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻǊŀȊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŀ ǇǊŀǿƴŜΦ 

8. LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛΥ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƱŊŎȊŀ Wŀƪ ƴŀǿƛŊȊŀŏ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ spowoduje 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƪǊŜŀǘƻǊŀ ƻ ƴŀȊǿƛŜ LƴǎǘǊǳƪŎƧŀ ƻōǎƱǳƎƛΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƪǊƻƪ Ǉƻ ƪǊƻƪǳ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴŜΦ 

 

3.2 Korzystanie z aplikacji mobilnej 

!ǇƭƛƪŀŎƧŀ Ƴƻōƛƭƴŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ŘǿƽŎƘ ǿŜǊǎƧŀŎƘΥ ǿŜǊǎƧť Řƭŀ ǎȅǎǘŜƳǳ !ƴŘǊƻƛŘ ƛ 
ǿŜǊǎƧť Řƭŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ƛh{Φ /Ƙƻŏ ƻŦŜǊǳƧŊ ƻƴŜ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ŦǳƴƪŎƧŜΣ ǊƽȍƴƛŊ ǎƛť ƴƛŜȊƴŀŎȊƴƛŜ 
ǿȅƎƭŊŘŜƳ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 5ƻ ƎƱƽǿƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƳƻōƛƭƴŜƧ ƴŀƭŜȍŊΥ 
ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŜ ƻōǊŀȊƽǿ όƴǇΦ ȊŘƧťŏύΣ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ŜƳǳƭŀŎƧŀ 
touchpada ƛ ǿȅǎȅƱŀƴƛŜ ƛƴƴȅŎƘ ǇƭƛƪƽǿΦ CǳƴƪŎƧŜ ǘŜ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛȍŜƧ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 
w wersji dla systemu Android. 

оΦнΦм ¦ǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƳƻōƛƭƴŜƧ ƛ ƭƻƎƻǿŀƴƛŜ ǎƛť 

¦ǊǳŎƘƻƳ ŀǇƭƛƪŀŎƧť /ƻƴƴŜŎǘΦ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ŜƪǊŀƴ Ǉƻǿƛǘŀƭƴȅ widoczny na rys. 3-2-1-1. 
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Rys. 3-2-1-1 Ekran powitalny  

tƻ ǇŀǊǳ ǎŜƪǳƴŘŀŎƘ ŜƪǊŀƴ Ǉƻǿƛǘŀƭƴȅ ȊƴƛƪƴƛŜΣ ŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƭƛǎǘŀ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ 
(zob. rys. 3-2-1-2)Φ ½ƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ƴƛŜƧ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǎƛť 
ǇƻƱŊŎȊȅŏΦ 
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Rys. 3-2-1-н [ƛǎǘŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿ (tutaj ς ǇǊȊȅ ōǊŀƪǳ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿύ 

ü bŀǿƛŊȊŀƴƛŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪ tƻƱŊŎȊ. 

ü Pobierz oprogramowanie na komputer. W tym celu dotknij widocznej na rys. 3-

2-1-3 ikony Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ς polecenia {ƪƻǇƛǳƧ ƱŊŎȊŜ ƛ ȊŀƳƪƴƛƧ. 
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Rys. 3-2-1-3 Pobieranie oprogramowania na komputer 

ü Miejsce ό¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀύΦ !ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ŘƻǘƪƴƛƧ ƛƪƻƴȅ Φ 5ƻǎǘťǇƴŜ 
ustawienia przedstawia rys. 3.2.7. 

ü LǎǘƴƛŜƧŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǎǇƻǎƻōȅ ǿȅōƻǊǳ ƪƻƳǇǳtera: 

1. Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Ǝƻ Ȋ ƭƛǎǘȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƽǿΣ ƭǳō 

2. Ƴƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ƛƪƻƴť ǎƪŀƴƻǿŀƴƛŀΣ Ǉƻ ŎȊȅƳ ȊŜǎƪŀƴƻǿŀŏ ƪƻŘ vw ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ 
ŜƪǊŀƴƛŜ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ 

WŜȍŜƭƛ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŎƘǊƻƴƛƻƴȅ ƘŀǎƱŜƳΣ ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ 
ǇƻƱŊŎȊȅŏ ǎƛť Ȋ ƴƛƳ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƛ ȊŀƭƻƎƻǿŀŏ ƴŀ ƭƻƪŀƭƴŜ ƪƻƴǘƻ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ WŜȍŜƭƛ 
ƻōƻǿƛŊȊǳƧŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƘŀǎƱƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƧŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ 
przedstawionym na rys. 3-2-1-4. 
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Rys. 3-2-1-п ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƘŀǎƱŀ ǇǊȊȅ ƭƻƎƻǿŀƴƛǳ  

tƻ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ŜƪǊŀƴ ƎƱƽǿƴȅΦ ½ƻōΦ ǊȅǎΦ о-2-1-5. 
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Rys. 3-2-1-р 9ƪǊŀƴ ƎƱƽǿƴȅ 

оΦнΦн tǊȊŜƴƻǏƴȅ ǿƛȊǳŀƭƛȊŜǊ 

!ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ŦǳƴƪŎƧť ǇǊȊŜƴƻǏƴŜƎƻ ǿƛȊǳŀƭƛȊŜǊŀΣ ŘƻǘƪƴƛƧ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƎƱƽǿƴȅƳ  

ikony . Zob. rys. 3-2-2-1. 
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Rys. 3-2-3-м LƴǘŜǊŦŜƧǎ ŦǳƴƪŎƧƛ tǊȊŜƴƻǏƴȅ ǿƛȊǳŀƭƛȊŜǊ 

1. tǊȊŜƴƻǏƴy wizualizerΥ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘǊȊȅ ǘǊȅōȅΥ Normalny, Papier i ½ŘƧťŎƛŜ.  

5ƻǎǘťǇƴƻǏŏ ǘǊȅōƽǿ Papier i ½ŘƧťŎƛŜ ƧŜǎǘ ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴŀ ƻŘ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ 
oprogramowania. Tryb Normalny ǿƱŊŎȊŀ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳȍȅŎƛǳ 
ŦǳƴƪŎƧƛ tǊȊŜƴƻǏƴȅ ǿƛȊǳŀƭƛȊŜǊΦ tǊȊȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƧŜƧ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀŎƘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ōťŘȊƛŜ 
ona ǳǊǳŎƘŀƳƛŀŏ ǎƛť ǿ ǘǊȅōƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘȊƛŀƱŀƱŀ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƻΦ ό!ǇƭƛƪŀŎƧŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 
ǿȅƱŊŎȊŀ ƭŀƳǇť ōƱȅǎƪƻǿŊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƴƻǏƴŜƎƻΦύ 

!ōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊŘƧťŎƛŜ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻǘǊȊŜōƴȅ ǘǊȅō ƛ ǿƱŊŎȊȅǿǎȊȅ 

ŜǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ ƭŀƳǇť ōƱȅǎƪƻǿŊΣ ŘƻǘƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Φ ²ȅōƽǊ ǘǊȅōǳ Papier 
przedstawia rys. 3-2-2-нΥ ǿƛŘŀŏ ƴŀ ƴƛƳ ȊŘƧťŎƛŜ ǘŜƪǎǘǳ ƴŀǇƛǎŀƴŜƎƻ na kartce z bloku 
rysowniczego, wykonane w trybie Papier ǇǊȊȅ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜƧ ƭŀƳǇƛŜ ōƱȅǎƪƻǿŜƧΦ 

ü wƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ǘǊȅōŜƳ Normalnym a trybem Papier ǇƻƭŜƎŀ ƴŀ ǘȅƳΣ ȍŜ ǘǊȅō 
Normalny ƴƛŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƎƻ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ǘŜƪǎǘǳ 
ƛ ǇƻǇǊŀǿƛŀƴƛŀ ƧŀƪƻǏŎƛ ȊŘƧťŏΦ 

ü wƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳ ƧŜǎǘ ŦǳƴƪŎƧŊ ǘǊȅōǳ Papier, opracowanego do 
ŦƻǘƻƎǊŀŦƻǿŀƴƛŀ ȊŜǎȊȅǘƽǿ ŏǿƛŎȊŜƵΣ ŀǊƪǳǎȊȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŀƴƽǿΣ ƴƻǘŀǘƴƛƪƽǿ ƛ ƛƴƴȅŎƘ 
ǇŀǇƛŜǊƻǿȅŎƘ ƴƻǏƴƛƪƽǿ ǘŜƪǎǘǳΦ 

ü Tryb ½ŘƧťŎƛŜ oferuje funkcje rozpoznawania ramek z tekstem i poprawiania 
ƧŀƪƻǏŎƛ ȊŘƧťŏΦ {Ʊǳȍȅ Řƻ ǊƻōƛŜƴƛŀ ȊŘƧťŏ ǇǊŀŎƻƳ ŀƪǿŀǊŜƭƻǿȅƳ ƛ ƻƭŜƧƴȅƳΣ ǎȊƪƛŎƻƳ ƛ 
ƛƴƴȅƳ ƪƻƭƻǊƻǿȅƳ ƳŀǘŜǊƛŀƱƻƳ ǿƛȊǳŀƭƴȅƳ. 
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Rys. 3-2-2-2 Interfejs aparatu  

2. Nagraj ponownieΥ ƧŜȍŜƭƛ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ȊŘƧťŎƛŜ ƧŜǎǘ Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ƴƛŜȊŀŘƻǿŀƭŀƧŊŎŜΣ ŘƻǘƪƴƛťŎƛŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ Wykonaj ponownie spowoduje 
ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ ǇƻǿǊƻǘŜƳ ƴŀ ǘǊȅō ½ŘƧťŎƛŜ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛ ǇƻƴƻǿƴŜ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ 
migawki. 

3. ²ȅǏƭƛƧΥ Ǉƻ ȊǊƻōƛŜƴƛǳ ȊŘƧťŎƛŀ ŘƻǘƪƴƛƧ ƛƪƻƴȅ Σ ƧŜȍŜƭƛ ȊŜŎƘŎŜǎȊ ǿȅǎƱŀŏ ƻōǊŀȊ Řƻ 
komputera. 

4. EdytujΥ ŘƻǘƪƴƛťŎƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ Ǉƻ ȊǊƻōƛŜƴƛǳ ȊŘƧťŎƛŀ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ Edytuj ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ 
interfejs edycji, przedstawiony na rys. 3-2-2-3. 

 

Rys. 3-2-2-о LƴǘŜǊŦŜƧǎ ŜŘȅŎƧƛ ȊŘƧťŏ 

a) Aby przyŎƛŊŏ ȊŘƧťŎƛŜΣ ŘƻǘƪƴƛƧ ƛƪƻƴȅ Φ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ǿȅōƽǊ ŎȊǘŜǊŜŎƘ 
ƴŀǊƻȍƴƛƪƽǿ ƻōǊŀȊǳ ƛ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ƪŀŘǊǳΦ 
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b) Ikona ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƻōǊƽǘ ȊŘƧťŎƛŀ ƻ флϲ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ Řƻ 
ǊǳŎƘǳ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ ȊŜƎŀǊŀΦ 

c) Polecenie ²ȅǏƭƛƧ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅǎƱŀƴƛŜ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŜƎƻ ƻōǊŀȊǳ Řƻ 
ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ Ǝƻ ƴŀ ƧŜƎƻ ŜƪǊŀƴƛŜΦ 

d) Przycisk Wstecz ŎƻŦŀ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ǿȅƪƻƴŀƴŊ ȊƳƛŀƴť ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ 
ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǎƱǳȍŊŎȅ Řƻ ǿȅǎȅƱŀƴƛŀ ƻōǊŀȊƽǿΦ 

5. ²ȅōƽǊ ƻōǊŀȊƽǿ Řƻ ǿȅǎƱŀƴƛŀΥ ŘƻǘƪƴƛťŎƛŜ ƛƪƻƴȅ ƻōǊŀȊǳ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ 
ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜƎƻ ǿȅōƽǊ ƻōǊŀȊƽǿ Řƻ ǿȅǎƱŀƴƛŀ όǊȅǎΦ о-2-2-4). Zaznacz 
ƻŘ ƧŜŘƴŜƎƻ Řƻ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƻōǊŀȊƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜǎȊ ǿȅǎƱŀŏ Řƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΣ Ǉƻ ŎȊȅƳ 
ŘƻǘƪƴƛƧ ǿƛŘƻŎȊƴŜƎƻ ǳ ŘƻƱǳ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŜƪǊŀƴǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ²ȅǏƭƛƧ.  
ZaznacȊƻƴŜ ƻōǊŀȊȅ ȊƻǎǘŀƴŊ ǇǊȊŜǎƱŀƴŜ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΣ 
co pokazuje rys. 3-2-2-рΦ !ōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ǿƛŘƻƪ ƳƛƴƛŀǘǳǊΣ ŘƻǘƪƴƛƧ ƳƛƴƛŀǘǳǊȅ 
obrazu. 
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Rys. 3-2-2-4 ²ȅōƽǊ ƻōǊŀȊƽǿ Řƻ ǿȅǎƱŀƴƛŀ 
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Rys. 3-2-2-р WŜŘƴƻŎȊŜǎƴŜ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ƪƛƭƪǳ ƻōǊŀȊƽǿ  

6. KomentarzΥ Ǉƻ ȊŀƱŀŘƻǿŀƴƛǳ ȊŘƧťŏΣ Ƴƻȍƴŀ ƧŜ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀŏ ƴŀ ƴƛŎƘ 
komentarze, co ilustruje rys. 3-2-2-6. 
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Rys. 3-2-2-6 Umieszczanie komentarzy na obrazach 

a) WŜȍŜƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴƻ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǘŀōƭƛŎȅ 
ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴŜƧΣ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŀǎȅǎǘŜƴǘŀ a¢5 ōťŘȊƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴȅ 

przycisk Φ 5ƻǘƪƴƛťŎƛŜ Ǝƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜ 
wstawienie obrazu na obszar roboczy programu tablicy interaktywnej. 




































