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Temat:
Poznajemy litery.

Poziom:
Zaawansowany

Opis projektu:

Scenariusz jest przeznaczony dla uczniow klas | — Il szkoty podstawowej jako element
poznawania liter alfabetu, ale moze by¢ réwniez wykorzystywany ze starszymi klasami do
poznawania podstaw druku 3D. Uczniowie zaprojektujg oraz wydrukujg ptytke z wtasnym
imieniem, ktéra moze postuzyé jako wizytowka stawiana na stole, aby inni uczniowie oraz
nauczyciele znali jego imie.

Klasa:
Edukacja wczesnoszkolna

Potrzebne materiaty:

- drukarka Avtek CreoCube 3D,

- komputer z oprogramowaniem Avtek Slicer,

- dostep do Internetu,

- program Tinkercad dostepny na stronie www.tinkercad.com

Czas realizacji:
2 x 45 minut + czas na wydruk projektu

Cele lekcji:

Uczen (cele ogdlne, dydaktyczne):
- poznaje na czym polega nowoczesna technologia druku na drukarce 3D,
- pracuje z modelami tréjwymiarowymi,
- rozwija umiejetnosci myslenia przestrzennego,
- poznaje litery, rozréznia mate i wielkie litery.

Uczen potrafi (cele operacyjne):
- z pomocg nauczyciela postugiwac sie komputerem, wtgcza programy, wczytuje pliki do
programu,
- z pomocg nauczyciela zaprojektowad prosty trojwymiarowy model,
- opisa¢, co to sg warstwy wydruku,
- wilasnymi stowami opisac proces dziatania drukarki 3D,
- zapisac swoje imie za pomoca klawiatury,
- wskazac z jakich liter sktada sie jego imie,
- odrdzni¢ wielkie i mate litery.
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Uwagi dla prowadzgcych zajecia
W mtodszych klasach wszystkie techniczne aspekty przygotowywania druku musi wykonac

nauczyciel: pobranie i instalacja oprogramowania, zatozenie filamentu do drukarki, potgczenie
drukarki z komputerem.

Uwaga! Drukarka posiada ruchome elementy, ktérych nie nalezy dotykac!

Ryzyko poparzenia! Technologia wydruku polega na podgrzewaniu filamentu do wysokiej

temperatury —nalezy zwrdci¢ uczniom uwage, aby zawsze pracowali przy zamknietej pokrywie
drukarki.

Po szczegétowych wyjasnieniach czynnosci zwigzane z projektowaniem pozostawiamy w
miare umiejetnosci uczniom.

Przebieg zajec:

1. Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje konta dla ucznibw na stronie
www.tinkercad.com:

Galeria  Blog Lekje Nauczanie Q  Zalogujsig | DOLACZ TERAZ |

gm AUTODESK'
S TINKERCAD

0d pomystu do projektu w kilka
minut

Tinkercad to bezptatna, tatwa w obstudze
aplikacja internetowa, ktora umozliwia
nowemu pokoleniu projektantéw | inzynierow
uzyskanie podstawowych umiejetnosci w
zakresie innowacyjnego projektowania 30,
tworzenia obwodow elektronicznych i
kodowaniat

Zacznij projekt Dotgcz do swoi..

Mo tinkarced confoln 4

Utwarz breloczek do kluczy 30. Rozpocznij lekcje.

- Opcja nr 1: osobne konta dla uczniéw,
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[EE AUTODESK

(CIAlD] TINKERCAD

Zacznij projektowac

Jak bedziesz uzywat aplikacjl Tinkercad?

Jestes w szkole?

Jeste$ uczniem? Dolacz do zajet
e

Samodzielnie
Utwérz konto osobiste

Masz juz konto?
Zaloguj si

Oéwiadczenie o ochronie prywatnosci dzieci  Privacy settings

- Opcja nr 2: na koncie nauczyciela mozna utworzyé lekcje i zaprosi¢ uczniéw podajac
kod,
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2. Doktadna instrukcja logowania i tworzenia zajeé dla uczniéw w programie Tinkercad
znajduje sie w instrukcji zatytutowanej: , Instrukcja obstugi konta nauczyciela i kont
uczniow w aplikacji Tinkercad.com”.

3. Na stronie gtéwnej programu uczniowie wybierajg z podstawowych ksztattéw Tekst, a
nastepnie przeciggajg go na obszar roboczy. Nastepnie zmieniajg nazwe projektu.

B @me 3 n}‘a a 30
o0 « © JN  imponuy  Exsporuj WSt do
- Text I B L‘ @
‘ Podstawowe ksztalty :
2 N
@
a

4. W polu tekst uczniowie wpisujg swoje imie.

5. Nauczyciel przypomina uczniom, ze ptaszczyzna robocza w Tinkercadzie to domyslnie
20 cm x 20 cm. Nalezy zwréci¢ uwage, na to, zeby projekt zmiescit w drukarce Avtek
CreoCube 3D (wymiary obszaru druku to 15 cm x 15 cm x 15 cm) zaréwno na
szerokosci, dtugosci ptytki, jak i odpowiedniej wysokosci.

6. Nastepnie uczniowie tworzg podktadke, na ktérej wydrukuje sie nasz napis. Uczniowie
dodaja prostopadtoscian i odpowiednio go dostosowujg do napisu:
- jego wysokos¢ moze by¢ 1 lub 2 mm,
- napis musi byt wyzszy od prostopadtoscianu, aby odpowiednio wystawat ponad
podkfadke 3 lub 4 mm.
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7. Uczniowie odpowiednio rozciggaja ptytke i dostosowujg ksztatt za pomocg oznaczen w
ksztatcie kwadratow.
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Wskazdwka: wecisniecie klawisza Shift z jednoczesnym rozcigganiem obiektu
powoduje, ze przeksztatca sie on réwnomiernie.
8. Uczniowie umieszczajg napis na podktadce.
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9. Uczniowie sprawdzajg napis z kazdej strony obracajgc go wraz z wcisnietym prawym
klawiszem myszki. Jesli trzeba, unosimy napis ponad ptytke, za pomocg oznaczenia w
ksztatcie trdjkata.
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10. Tak wykonang prace uczniowie mogg zapisa¢ w postaci pliku STL. Nalezy wybrac
przycisk Eksportuj, zaznaczy¢ Wszystkie elementy projektu i wybra¢ rodzaj pliku STL.
Plik zostanie zapisany w domysinym folderze pobierania naszego komputera.

11. Nauczyciel przygotowuje drukarke do pracy, a uczen przesyta plik do wydruku
korzystajac z instrukcji zatytutowane;j: ,Przygotowanie drukarki Avtek CreoCube 3D,
przesytanie pliku do wydruku, wydruk”.

12. Tak przygotowana praca moze postuzyé na nastepnych lekcjach do prezentacji
wiasnych imion, uczenia sie liter, przedstawiania wielkich i matych liter. Uczniowie
moga swoje prace umiesci¢ na tablicy w klasie.
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