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Temat:
Bryty przestrzenne.

Poziom:
- trudny.

Stowa kluczowe:
- Tinkercad, ksztatty, bryty przestrzenne, napisy.

Opis:

Zadanie polega na wykonaniu pomocy naukowej przedstawiajgcej tréjwymiarowe bryty.
Wykonana praca moze by¢ przydatna podczas nauki matematyki. Najwazniejsze bryty
przestrzenne to: kula, prostopadtoscian, stozek, graniastostup, szescian, walec i ostrostup.
Uczniowie oprdcz wykonania zadania polegajgcego na wykonaniu tréjwymiarowych figur
zapoznajg sie z wiasciwosciami figur. Wiedza co to jest podstawa, wierzchotek, przekatna,
$ciana, krawedz boczna czy krawedz podstawy. Poznajg podstawowe wzory przedstawionych
figur. Scenariusz jest dedykowany dla klas VIl — VIl szkoty podstawowe;.

Klasa:
Szkota podstawowa klasy VII = VIII.

Potrzebne materiaty:

- drukarka Avtek CreoCube 3D,

- komputer z oprogramowaniem Avtek Slicer,

- dostep do Internetu,

- program Tinkercad dostepny na stronie www.tinkercad.com

Czas realizacji:
2 x 45 minut + czas na wydruk projektu.

Cele lekcji:

Uczen wie (cele ogdlne, dydaktyczne):
- zapoznanie ucznidéw nowoczesng technologig druku na drukarce 3D,
- praca z modelami tréojwymiarowymi,
- rozwijanie umiejetnosci myslenia przestrzennego,
- zapoznanie z podstawowymi brytami przestrzennymi, ich elementami takimi jak podstawa,
wierzchotek, przekatna itp.
- zapoznanie z podstawowymi wzorami dotyczacymi bryt przestrzennych, takimi jak objetos¢,
pole podstawy itp.

Uczen potrafi (cele operacyjne):
- uczen potrafi postugiwacé sie komputerem, wtgcza programy, zapisuje, wczytuje pliki do
programu,
- uczen potrafi zaprojektowac tréjwymiarowy model,
- uczen wie co to sg warstwy wydruku,
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- uczen potrafi wymienié¢ podstawowe figury geometryczne i opisac je,
- uczen zna podstawowe wzory dotyczace przedstawionych bryt przestrzennych.

Uwagi dla prowadzgcych zajecia

W mtodszych klasach wszystkie techniczne aspekty przygotowywania druku musi wykonac
nauczyciel, sciggniecie oprogramowania, zatozenie filamentu do drukarki, potgczenie drukarki
z komputerem.

Drukarka posiada precyzyjne ruchome elementy, ktérych nie nalezy dotykac.

Technologia wydruku polega na podgrzewaniu filamentu do wysokiej temperatury —
zwracamy uwage, aby zawsze pracowaé przy zamknietej pokrywie drukarki ze wzgledu na
mozliwo$¢ poparzenia.

Czynnosci zwigzane z projektowaniem po objasnieniach pozostawiamy uczniom.

Przebieg zajec:

1. Przed zajeciami nauczyciel przygotowuje konta dla wuczniow na stronie
www.tinkercad.com:

Galeria  Blog  Lekcje  Nauczanie Q  Zaloguj sie

| poracz Teraz

EE] AUTODESK
B TINKERCAD

0d pomystu do projektu w kilka
minut

Tinkercad to bezptatna, fatwa w obstudze
aplikacja internetowa, ktora umozliwia
nawemu pokoleniu projektantéw 1 inzynieraw
uzyskanie podstawowych umiejetnosci w
zakresie innowacyjnego projektowania 30,
tworzenia obwadow elektronicznych i
kodowania!

Zaczni] projekt..

Dotgcz do swoi.. Utwérz breloczek do kluczy 3D. Rozpocznij lekcje

R 4

- moze je przygotowac jako osobne konta dla ucznidw,

Zacznij projektowac

Jak bedziesz uzywat aplikacji Tinkercad?

Samodzielnie

Utworz kanto osobiste

Masz jut konto?
Zaloguj si

Oéwiadczenie 0 ochronte prywatnosci dzieci  Privacy settings

- moze z konta nauczyciela utworzy¢ Zajecia i zaprosic¢ ucznidéw podajgc specjalny kod.
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2. Doktadna instrukcja logowania i tworzenia zaje¢ dla ucznidw w programie Tinkercad
znajduje sie w instrukcji zatytutowanej: Instrukcja obstugi konta nauczyciela i kont
ucznidw w aplikacji Tinkercad.com

3. W pierwszej kolejnosci uczniowie wykonujg podstawe pod swojg prace. Wyciggamy na
ptaszczyzne robocza prostopadtoscian i odpowiednio go rozciggamy.

i 8 0

f Frantic Bigen

Baa igery n F oM 2o
mportu] || Ekeportuj || Wyt d

Cmhod« @ s J
a e a0 L 6

§ Prosicpadicician

§ ¢

e w

e 40

% il VO
e B ¢

4. Mozemy sie umowi¢ z uczniami, ze kazdy z nich wykonuje jedna bryfe i jg opisuje,
mozemy réwniez w jednym projekcie wykonac kilka bryt. W naszym przyktadzie
przedstawimy prace sktadajgca sie z dwdch bryt. Wyciggamy walec i ostrostup.
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Nastepnie unosimy na powierzchnie wczes$niej przygotowanej podstawy nasze figury
przytrzymujac oznaczenie w postaci czerwonego trdjkata. Sprawdzamy wysokos$é
podstawy i unosimy figure o takg samg wysokosc.
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Przytrzymujac kwadratowe oznaczenia figury rozciggamy j3. Przypominamy uczniom,
ze jednoczesne przytrzymanie klawisza Shift powoduje, ze figura rozciggnie sie
rownomiernie.
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Odpowiednio utozone figury mozemy podpisac stosujgc narzedzie tekst.
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Pamietamy o odpowiednim utozeniu napisu tak aby pasowat on na naszej podstawie
zarébwno na jej powierzchni, jak i wysokosci. Ksztatt odpowiednio rozciggamy i
dostosowujemy za pomocg oznaczen w ksztatcie kwadratéw, jesli jest taka potrzeba
unosimy obiekt za pomocg oznaczenia w ksztafcie tréjkata.
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9. Nastepnie doktadamy kolejny napis. Mozna go wykona¢ kopiujgc poprzedni i
zmieniajgc na kopii widoczny tekst.
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ostrostup

10. Jesli uczen chce moze réwniez na podstawie dotozy¢ podstawowe wzory zwigzane z
poszczegdlnymi brytami, czy opisy poszczegdlnych elementow bryty.

11. Tak przygotowana prace mozemy wyeksportowac do pliku STL i wysta¢ do programu
Avtek Slicer. Klikamy: Eksportuj, Wszystkie elementy projektu i zaznaczamy STL.

12. Przygotowujemy drukarke do pracy i przesytamy plik do wydruku korzystajac z
instrukcji: Przygotowanie drukarki Avtek CreoCube 3D, przesytanie pliku do wydruku,

wydruk
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